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Главной идеей 
проекта является 
изучение влияния 
острой пищи на 
вкусовые ощущения 
людей. Острота пищи 
действительно может 
быть предметом > 7 









«жестокая ѳда* 
“Главной идеей проекта является 
изучение влияния острой пищи на 
вкусовые ощущения людей. 

Острота пищи действительно 
' может быть предметом внимания 
, гурманов европейских стран, 

например, в Латинской Америке, 
е острую пищу едят довольно часто 


специального соуса, который 












Структура 
3 давка. 
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Навигация. 


экстерьер. 


интерьер, 











и де 

здания 

Первая идея для здеьния началась, 
основываясь на концепции отомбия. 

В любом случае мы можем найти 
пищу разного уровня острости, 
поэтому было бы правильно идеи 
здания, которое содержит разные 
уровни, базироваться на какой-то 
основе. По идее с уровнями, были 
найдены рѳференсы по известной 
поэме о Данте, где каждый уровень 


отличается. 
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л решил, ИТО правильный путь 
будет поднять утонченность 
каждой точки и для каждого 
уровня, чтобы сделать внешний 
вид лучше, использовав 
референс бункера. 
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Каждый уровень прос^гр 
знании оп^е 

я планировал сделать 


анства 
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навигация 


Если вы знаѳтѳ каждый 


уровень, это помогает вам 


пережитъ все чувства и 


условия, с которыми вы 


можете столкнуться. 





























































дает ссылку на изменения 
ощущений острой пище 
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Структуре. ВИДА О 
боковой точки по 
отношению к высоте 


ПОЛА. 





Округлая форма была первой 

1 • * 

эстетически правильной, на это она могла 
быть похожа. На самом деле идея в том, 
что каждый уровень имеет немного 

меньше света. 










































Опыт места для людей 
начинает приглашать их 
пройти каждый разный 
уровень, например, пример 
того, как он работает: уровни 
являются противоположным 
направлением нормали 


каждого здания. 
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спасибо 


за вникание 


